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Ljudet av tystnad

Vid digital ljudinspelning beskrivs ljud som en sekvensay $om representerar lufttrycket, uppmatta
i snabb fart med ett konstant tidsintervall mellan matamg. Varje varde i sekvensen kallas for en
sampling.

Ett viktigt steg i manga rostbehandlingsprocesser tbrgta ner det inspelade ljudet i avsnitt av
icke-tystnad separerade av tystnad. For att undvika attiastag bryta ner inspelningen i for fa eller
for manga bitar definieras ofta tystnad som en sekvens aamplingar dar skillnaden mellan det
lagsta och det hogsta vardet inte dverstiger ett vidskelvarder.

Skriv ett program som detekterar tystnad i en given inspglaivn samplingar, enligt de givha
parametervardena ochc.

Indata

Indatan lases fran en textfil med nameeiund. i n.

Forsta raden av filen innehaller tre heltal{l < n < 1,000,000), antalet samplingar i inspelnin-
gen;m (1 < m < 10,000), den langd som tystnaden maste ha; ofh< ¢ < 10,000), den maximala
brusnivan tillaten inom tystnad.

Den andra raden av filen innehalleheltala; (0 < a; < 1,000,000 for 1 < i < n), separerade av
enkla blanksteg: samplingarna i inspelningen.

Utdata

Utdatan skrivs till en textfil med namnsbund. out .

Filen ska lista alla varden p&sadana atinax(ali...i +m — 1)) — min(afi...i +m — 1]) < c.
Vardena ska listas i stigande ordning, vart och ett pa en ead.

Om det inte finns nagon tystnad i inspelningen, sNGNE pa den forsta och enda raden av ut-
datafilen.
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